Tilleeg til studieordningen PB i lyddesign

Tillegget bestar af et valgfagskatalog med beskrivelse af de laeringsmal, der er opsat for valgfag udbudt pa 4. semester i foraret
2022.

LANGE VALGFAG - 20 ECTS

GAME AUDIO

Formal

Den studerende opnér i lgbet af modulet viden og kompetencer indenfor dynamisk lyddesign og musik til computerspil. Fokus
lzegges pa en raekke af disciplinens kerneomrader, sasom dynamisk mixning, adaptivt musik, teknikker til at skabe et varieret
lydbillede og i skabelsen af et forteellende stemningsskabende lydbillede.

Felgende viden, feerdigheder og kompetencer erhverves pa dette modul:

Viden

Den studerende kan efter modulet reflektere over og formidle sin viden om:

- Centrale begreber og metoder til implementering og design af lydeffekter i computerspil

- Centrale begreber og metoder til implementering af dynamisk musik til computerspil

- Centrale begreber og metoder til implementering og design dynamiske mix i computerspil

- Grundleeggende basal scripting i C#

- Grundleeggende forstaelse for Unity3D game engine

- Dybdegaende viden om implementering af lyd og musik via FMOD game audio middleware
- Far insigt i spilbranchen og lyddesignerens rolle og funktion i et spiludviklingsteam

Feerdigheder

Den studerende vil efter kurset veere i stand til at:

- Pa egen hand at implementere et simpelt 3D spil med Unity3D game enginen og C#

- Designe, planleegge og implementere al lyd i et mindre eller mellemstort computerspil

- En dybdegéende viden om implementering af lyd via game audio middleware veerktgjet FMOD studio, herunder viden om
lydbanker, mixergrupper, strukturering af et projekt, teknikker til at undgé repetition og dynamisk adaptiv musik.

Kompetencer

Den studerende er i kraft af sin viden og feerdigheder i stand il at arbejde selvstaendigt pa et kommende spilprojekt med at:
- Planleegge og spotte lydeffekter og musik

- Implementere og opseette al lyden i et middlewareprogram

- Designe dynamisk musik og implementere cues, overgange m.m.

- Designe og implementere dynamiske lydeffekter

- At udvikle et simpelt mindre 3D computerspil

- Forsta og kommunikere med en programmar pa et kommende spilprojekt.

AVANCERET MEDIEPRODUKTION

Formal:

Med lyden og dens rolle som udgangspunkt giver dette modul indsigt i og forstaelse for de tankegange og arbejdsbetingelser, der
findes blandt de faggrupper som lyddesigneren mader i det daglige arbejde indenfor medieverdenen. Hvordan arbejder de, hvilke
metoder benytter de, og hvordan kan lyddesigneren arbejde sammen med dem mod det bedste resultat?

Det er kursets formal, at den studerende:

- Har evner til at tilrettelaegge og overskue en medieproduktion fra start til slut.

- Har grundlaeggende teoretiske og praktiske feerdigheder i at producere lyd til billeder.

- Har en grundlaeggende teoretisk og praktisk forstaelse for kameraproduktion og billedredigering.
- Har tilegnet evner til at arbejde formmaessigt med journalistiske forteellinger.

- Har erfaring med at arbejde med grafikere om et feelles projekt.



- Har forstaelse for foleyoptagelser og har tilegnet basale feerdigheder i optagelser af disse.
- Har en grundlaeggende feerdigheder i avanceret lydredigering i Protools - 5.1 surround.
- Har praktisk erfaring med at producere en film fra start til slut.

Folgende viden, fardigheder og kompetencer erhverves pa dette modul:

Viden

- Den studerende kan efter modulet reflektere over og formidle sin viden om:

- Opbygningen af en filmproduktion fra start til slut

- Centrale begreber og metoder til udvikling af lyddesign til medieproduktioner, seerligt inden for lyd til billeder Forstaelse for
arbejdsopgaver og —forhold for de forskellige arbejdsgrupper inden for en filmproduktion

Feerdigheder

Den studerende opnér feerdigheder i forbindelse med tilretteleeggelse og udfarelse af en komplet filmproduktion, hvilket indebeerer at
man efter modulet pa et grundleeggende niveau:

- kan tilretteleegge og forberede en videoproduktion

- kan filme og klippe en videoproduktion

- kan varetage en enkel journalistisk produktion

- kan samarbejde med andre faggrupper om en feelles Igsning

Pa et semiprofessionelt niveau:
- kan producere en lydside til en video/filmproduktion

Kompetencer

Den studerende er i kraft af sin viden og sine feerdigheder i stand til at arbejde selvstaendigt med at:
- Planleegge og udfere komplicerede lydproduktioner il film

- Pa grundlzeggende niveau filme og klippe en videosekvens.

AVANCERET STUDIEPRODUKTION

Formal

Viden
Den studerende kan efter modulet reflektere over og formidle sin viden om:
o De centrale discipliner inden for avanceret studieproduktion: Produktion, indspilning, mixing og mastering.
Feerdigheder
Den studerende kan handtere lyd- og kommunikationsorienterede veerktgjer, i forbindelse med tilretteleeggelse og udfarelse af en
komplet musikproduktion, hvilket indebeerer:
e planleegning af en studiesession
e produktion, af et helstabt stykke musik
e  beherske avancerede optageteknikker
o  Dbeherske mixing- og mastering-teknikker
Kompetencer
Den studerende er i kraft af sin viden og sine feerdigheder i stand til at arbejde ansvarsfuldt og selvsteendigt med at:
o varetage en musikproduktion, i et professionelt musikstudie
e vurdere praksisneere og teoretiske problemstillinger som opstér i forbindelse med optagelse og bearbejdning af lyd

KORTE VALGFAG - 10 ECTS:

3DLYD

Folgende viden, fardigheder og kompetencer erhverves pa dette modul:
Viden

Den studerende kan efter modulet reflektere over og formidle sin viden om:



De centrale discipliner inden for 3D-lyd: Binaural lydteori, ambisonics formatet og optagelse, samt spatializing.

Feerdigheder

Den studerende kan handtere lyd- og kommunikationsorienterede veerktgjer, i forbindelse med produktion af 3D-lyd til
forskelligartede medier, hvilket indebeerer

Produktion, mix og implementering af 3D-lyd til spil*
Produktion, mix og implementering af 3D-lyd til film*
Mix af musik i 3D*

Kompetencer
Den studerende er i kraft af sin viden og sine feerdigheder i stand til at arbejde ansvarsfuldt og selvsteendigt med at:
varetage en produktion af lyd til en 3D platform, fra start til slut

vurdere praksisneere og teoretiske problemstillinger som opstar i forbindelse med arbejdet med 3D-lyd.

*De studerende har forskellige specialiseringer, ved starten af modulet, da de kommer fra forskellige valgfagsforlab(Avanceret
Medieproduktion, Avanceret Studieproduktion, Game Audio). Derfor méa det forventes, at de studerende opnar forskellige
feerdigheder og kompetencer alt efter hvilken specialisering de starter modulet med.

LYD TIL ANIMATION

Formal:

Formalet med modulet er at gare de studerende i stand til selvsteendigt at opna en basal viden om lyddesign til billeder — herunder
seerligt animationsfilm samt kunne overskue arbejdsprocessen med lydproduktion fra start til slut. Derudover at:

- kunne lzegge og holde en produktionsplan for lydarbejdet

- kunne producere Foley pa et grundlzeggende niveau

- mixe i surround pa et grundleeggende niveau

- samarbejde konstruktivt med instrukterer og andre faggrupper.

Felgende viden, feerdigheder og kompetencer erhverves pa dette modul:
Viden

Den studerende kan efter modulet reflektere over og formidle sin viden om:
- Centrale begreber, metoder og teknikker relateret til tilretteleeggelse, analyse og produktion af en feerdig lydside til en
animationsfilm/animeret computerspil.

Feerdigheder

Den studerende kan efter modulet handtere veerktgjer i forbindelse med produktion af lydsiden til animationsfilm/animeret
computerspil.

- Opseetning og produktion af mix i surround

- Tilrettelzegge, optage og mixe foley
- Samarbejde med andre faggrupper mod et faelles mal.

Kompetencer
Den studerende er i kraft af sin viden og sine feerdigheder i stand til selvsteendigt at varetage en produktion af lydsiden il en
animationsfilm fra start til slut, herunder optagelse, foley og mix.



INTERAKTIONSDESIGN
Formal

| labet af modulet leerer den studerende at udvikle og realisere interaktive oplevelser, hvor lyd en er integreret del af Igsningen. |
praksis skal den studerende i Igbet af modulet arbejde projektorienteret med Igsning af interaktive problemstillinger. Det kan veere
konkrete, samfundsmaessige problemstillinger indenfor velfeerd, leering, formidling, kommunikation, sikkerhed og daglige
brugssituationer. Det kan ogsa veere af mere oplevelsesorienteret karakter, hvor projektets formal er at give brugeren en aestetisk
oplevelse i en konkret kontekst eller under et bestemt tema.

Modulets teori omfatter interaktionsdesign, designteori -og metoder, prototyping, mapping, brugerinddragelse og en grundlzeggende
forstaelse af menneske-computer-interaktion (HCI).

Den praktiske del af modulet omfatter en reekke software-vaerktgjer hvor det mest centrale er Max4Live. | tilleeg hertil arbejdes,
afhaengigt af projekternes behov Arduino, Sketchup, Cura, PureData, Axoloti m.m.. Endvidere arbejdes med en raekke elektroniske
sensorer sensorer og deres virkemader.

Felgende viden, feerdigheder og kompetencer erhverves pa dette modul:
Viden

Den studerende tilegner sig viden om:

- teorier, begreber og koncepter indenfor interaktionsdesign og prototyping

- basal programmeringslogik

- platforme til design og implementering af lyd i interaktive systemer

Feerdigheder

Den studerende opnar falgende feerdigheder:

- programmering i Max4Live

- anvendelse af sensorer og Arduino eller lignende platforme
- mapping, skalering og filtrering af sensordata

- design af funktionelle prototyper

- observationsmetode

Kompetencer

Den studerende opnér falgende kompetencer:

- analyse af interaktive brugs- og oplevelsesorienterede scenarier og problemstillinger
- anvendelse af designmetodiske processer il at opstilling af lgsningsmodeller.

- Anvendelse, design og implementering af lyd i interaktion

- design, udvikling, test og evaluering af prototyper.



